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Gyakorlati tudnivalók



Kik jelentkezhetnek?

Azoknak a 2-5 fős középiskolás csapatoknak a jelentkezését várjuk, melyek tagjai: 

16-20 év közötti, középfokú́  tanulói jogviszonnyal rendelkező diákok.  
Van egy jó ötletük és szeretnék megvalósítani, vagy továbbfejleszteni azt.  
Érdeklődnek a vállalkozások, a vállalkozói lét iránt.

(A 16. életévüket még be nem töltött, de 10. évfolyamon tanulói jogviszonnyal rendelkező diákok, 

Van lehetőség a programról részletes ismertetést kérni diákok részére? 
Amennyiben igény merül fel a program részletesebb megismerésére, örömmel tartunk tájékoztatót, amelynek keretében szívesen

bemutatjuk az Ideathon célkitűzéseit, felépítését és a részvétellel kapcsolatos legfontosabb tudnivalókat. Amennyiben élni

szeretnének ezzel a lehetőséggel, kérjük, vegyék fel velünk a kapcsolatot az ideathon@ntk.hu e-mail-címen, hogy egyeztethessünk

a részletekről és a mindenki számára megfelelő időpontról.

valamint a 20. életévüket már betöltött, szakképzésben tanuló, 13. évfolyamos diákok jelentkezése is

befogadható.)

mailto:ideathon@ntk.hu


Nem, ez csapatjáték! Minimum 2, maximum 5 fős

csapatok jelentkezhetnek. Csapatban sokkal kreatívabb és

élvezetesebb a közös munka!  

Egyedül is indulhatok?

Hol és meddig lehet 
jelentkezni?

Csak a saját iskolámból 
választhatok csapattagot?

Kell-e fizetni a programban 
való részvételért?

Jelentkezés időszaka: 2026. október 19. –

december 13. (vasárnap) 23:59 óra  

A programban való részvétel mindenki számára ingyenes. A

személyes események idején a Nemzeti Tehetség Központ

ellátást biztosít. Az utazás, a helyi közlekedés, a biztosítás és az

egyéb személyes költségek a résztvevőket terhelik.A kétnapos

közösségépítő alkalom esetén a szállást a Nemzeti Tehetség

Központ biztosítja.

 

 

Dehogy! Nyugodtan összeállhattok különböző iskolákból is.

Csak figyeljetek arra, hogy meg tudjátok oldani a közös

munkát és a kommunikációt.  

A pályázat a Nemzeti Tehetség Program honlapján

elérhető űrlapon küldhető be.



Ha még nincs konkrét ötlet, az sem probléma! Adunk pár témakört, amiből inspirálódni

lehet, és ezek mentén ki lehet dolgozni a saját megoldásokat:  

Milyen ötlettel jelentkezhetnek
csapatok?  

1. Zöld bolygó
Fenntarthatóság, zöld jövő és élhető környezet

2. Egészség és Közösség
Mentális és fizikai jóllét, generációk kapcsolódása, biztonság és társadalmi hasznosság

3. Okos megoldások
Digitális eszközök, oktatás hatékonysága és technológiai innováció

4. Saját ötlet
A fenti témakörökbe nem tartozó ötletek



Határon túli magyarok is
jelentkezhetnek? 

Igen! Várjuk a határon túli magyar

középiskolások jelentkezését is, de

felhívjuk a figyelmet arra, hogy a program

magyar nyelven zajlik. 

Milyen technikai eszköz kell a
részvételhez? 

Mivel a program a megnyitó, a programközi

közösségépítő út és a Demo Day kivételével végig

online lesz, annyi kell, hogy legyen otthon egy kamerás

géped (laptop, tablet vagy asztali gép), plusz stabil,

gyors netkapcsolat. 



Mikor és hol lesznek a képzések?  

A program 2027. január 30. és április 17. között fut.  
Online workshopok: kéthetente, péntek délutánonként.  
Személyes alkalmak: A program három személyes alkalmat
tartalmaz: januárban megnyitó, februárban közösségépítő
alkalom, áprilisban pedig záró Demo Day várható. A januári
megnyitó és az áprilisi záró Demo Day Budapesten kerül
megrendezésre, a februári közösségépítő alkalom helyszínét
később pontosítjuk.

A részletekről a program során időben tájékoztatást adunk.

Ütemezés Mi történik a program alatt?  
Személyes nyitónap Budapesten – a mentorprogram kick-off-ja:
találkozás, csapat–mentor párosítás, célok kitűzése.  
Online workshopok kéthetente, péntek délután – szakemberekkel,
gyakorlati feladatokkal.  
Közösségépítő alkalom 
Fejlődés a mentorotok segítségével – rendszeres visszajelzés, felkészítés  
Budapesti Demo Day a végén – személyes pitch a zsűri előtt, vizuális
anyagokkal, networkinggel.  



Mit nyerhetek?

 

Rengeteg új tudást, élményt és kapcsolatot! Találkozhattok szakemberekkel, kipróbálhatjátok
magatokat vállalkozói helyzetekben, és ha a ti csapatotok a három díjazott közé kerül, lehetőséget
kaptok arra is, hogy továbbjussatok a jövő évi START programba. Ez akár a piacra lépésig is elvezethet! 



Hogyan zajlik a jelentkezés?  
 

Pályázati űrlap

Tanári kérdőív

Adatkezelési nyilatkozat

Unikornis kérdőív

egy tanár tölt ki minden csapattagról

külön egy-egy kérdőívet, egy e-mailben

kapott kóddal. (Érdemes olyat választani,

aki jól ismer titeket.) Ennek eredménye

nem befolyásolja a bekerülést. 

ezt a csapat közösen tölti ki, itt mutatjátok

be magatokat és az ötleteteket. 

ezt mindenki egyénileg tölti ki és írja alá. 18

év alatt a szülő/gondviselő aláírása is kell! 

egy 30 kérdéses felmérés minden csapattagnak

külön. Eredménye nem befolyásolja a

bekerülést, de azonnali visszajelzést kaptok

arról, miben vagytok erősek, és miben tudtok

még fejlődni. 



  - Röviden mutatkozz be, mutasd be a csapatod és fejtsd ki az ötleted!
 - Mondd el, mi motivál! Miért foglalkozol ezzel az ötlettel?
 - Kinek és hogyan segítene a megvalósítás?

Bemutatkozó videó
A jelentkezéshez a csapat feltölthet egy legfeljebb 2 perces bemutatkozó videót. Javasoljuk a
videó elkészítését, mert nagyban nagyban hozzájárul az ötlet megértéséhez és motiváció
felméréséhez.  Törekedjenek arra, hogy az alábbi kérdésekre röviden, 2–3 mondatban
válaszoljanak:



célja?

Választhatok saját mentort?

Mire számíthatok a Demo Day-en? 

Hány csapat kerül be a programba? 

Nem, a mentorokat a Nemzeti Tehetség Központ osztja be

a csapatokhoz – így biztosan a leginkább hozzátok illő

szakemberrel dolgozhattok. 

Az ötlet vizuális bemutatása (ehhez előtte segítséget kaptok).  

Az ötlet előadása a zsűri előtt, előre meghatározott szempontok alapján.  

     A zsűri pontozással dönt, kik lesznek a három nyertes csapat.  

A beérkezett pályázatokból összesen 20 csapatot választunk

ki, akik részt vehetnek a programban. A pályázatokat

egységes bírálati szempontok alapján bíráljuk el. 

Minden csapat két feladatot teljesít: 



Milyen egységes bírálati szempontok alapján kerülnek be a csapatok a programba? 

 

Minden beérkezett jelentkezést az alábbi szempontok alapján értékelünk. A 20 legtöbb pontot elért csapat
kerül be a programba. 

Értékelési szempont Adható pontszám

Ötlet/megoldás - Az ötlet
érthetősége,

megkülönböztethetősége, a
megoldás realitása. 

0 – 10 pont 
részletes és kidolgozott = 9-10 pont  

részben kidolgozott = 2-8 pont  
nem kidolgozott = 0-1 pont  

A célcsoport és a piac
ismerete –Van-e ilyen

megoldás már a piacon?
Ennek mennyire alaposan járt

utána/fejtette ezt ki a
jelentkezésnél? 

0– 5 pont 
szolgáltatás/termék piacképessége bemutatásra került és

részletesen alátámasztott = 5 pont 
szolgáltatás/termék piacképességének bemutatása kevésbé

kidolgozott/ nem kellően alátámasztott =1-4 pont 
szolgáltatás/termék piacképessége nem került bemutatásra

/nem alátámasztott = 0 pont 



Milyen egységes bírálati szempontok alapján kerülnek be a csapatok a programba? 

 

Amennyiben további információra van szükséged, várjuk kérdéseid: ideathon@ntk.hu  

Értékelési szempont Adható pontszám

Motiváció - A csapat
összetétele,

szerepmegosztása,
elköteleződése, tanulási

potenciálja, az ötlet
teljeskörű kifejtése. 

0 – 10 pont  
teljes mértékben elkötelezett és motivált a téma iránt,

korábban is érdeklődött már iránta = 10 pont  
kevésbé motivált, nem érdeklődött a téma iránt ezelőtt = 1-9

pont 
nem motivált a téma iránt = 0 pont 

Többletpontok

maximum +3 pont 
A jelentkező(k) az adott pályázat társadalmi hasznosságát

célkitűzésként is bemutatták = +1 pont 
Széleskörű társadalmi, gazdasági és környezeti-

fenntarthatósági szempontok érvényesülnek = +1 pont 
A jelentkező csapat rendelkezik nevesített kísérőtanárral, aki

vállalja a csapat programban való részvételének
támogatását. = +1 pont 

Összesen 28 pont
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